Enforcer SK-2323 pikaohjelmointiohje

Huomioi paneelin LED-merkkivalojen toiminta:
- Oikealla vihrea LED - Valmiustila
- Oikea LED Oranssi - Ohjelmointitila
- Vasen LED Vihred/oikea vilkkuva Oranssi — Odottaa
koodia/korttia.

Jos et ole varma missa tilassa paneeli on, paina #
nappaintd kunnes LED oikealla palaa vihredna ja
paneeli palaa takaisin valmiustilaan. Syota
paakayttajakoodi uudelleen kahdesti ohjelmointitilaan
siirtymiseksi (Oletuskoodion 1 2 3 4).
Tarkemmat ohjeet I6ytyvat laitteen mukana toimitetusta
alkuperaisesta kayttéohjeesta.
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Ohjelmoinnin aloittaminen:

A. Siirtyminen ohjelmointitilaan painamalla12341234

B. Valitse kayttgjakoodin pituus 2 - 6 numeroa.

VAROITUS! Kun kayttdjakoodin pituus muutetaan, kaikki jo

asetetut kayttajakoodit ja paadkayttajakoodi palautuvat

tehdasasetuksiin. (Ei valttdmatta tarvitse vaihtaa jos 4 on ok.)

1. Paina® 90 4.

2. Valitse kaytettava kayttajakoodin pituus 2 — 6 numeroa

painamalla kyseistd numeroa.

3. Poistu ohjelmointilasta painamalla # .

(Paékayttajakoodi muuttuu valitun kayttajakoodin pituuden

mukaisesti: 2 = 12, 3=123,4 =1234,5 = 12345, 6 = 123456

C. Vaihda paakayttajakoodi!

1. Siirry ohjelmointitilaan syottamalla paakayttajakoodi
kahdesti. (Oletuskoodi on 1234)

2. Paina #ja3

3. Syota uusi (2 - 6) 4-numeroinen paakayttajakoodi kahdesti.
Esimerkiksi: jos uusi paakayttajakoodi olisi 4321, syota:
43214321

Poistu ohjeImointilasta painamalla #.

D. Ulostulo #1 kulkutapa:

Oletusasetuksena ainoastaan etélukukortilla! Kayttaéksesi koodilla asetus on muutettava
joko tilaan 01 tai 02.

1. Siirry ohjelmointitilaan syottamalla paakayttajakoodi kahdesti.

2. Paina % ja0

3. Syota jokin seuraavista:

0 0 VAIN etalukukortti (oletus)

0 1 Etalukukortti TAI kayttdjakoodi

0 2 Etélukukortti JA kayttajakoodi yhdessa

4. Poistu ohjelmointilasta painamalla #.

Yksityiskohtaiset ohjeet 16ydat laajemmasta kayttdohjeesta. Teknista tukea saat
soittamalla: FSM Oy 0600 550 744 g FSMROUP




Enforcer SK-2323 pikaohjelmointiohje

Ulostulo #1 ohjelmointi:
Kaikki Ulostulo #1 kayttajat voivat kayttaa koodia ja etalukukorttia (yhdessa tai erikseen).

A. Vain kayttajakoodilla

1. Siirry ohjelmointitilaan sy6ttamalla paakayttdjakoodi kahdesti.

2. Syota kayttdjan ID numero valilla: 000 - 999

3. Jos paneelin vasen LED on punainen, kayttdjanumero on jo kaytéssa. Tyhjenna
kayttajanumero painamalla y o - Paneeli "piippaa” vahvistukseksi ja vasen LED vaihtuu
vihreaksi.

4. Sy6ta uusi (2 - 6) 4-numeroinen kayttajakoodi.
5. Ohjelmoidaksesi seuraavan kayttajan, toista kohdat alkaen kohdasta 2.
6. Poistu ohjelmointilasta painamalla #.

B. Vain etalukukortilla

1. Siirry ohjelmointitilaan syéttamalla paakayttéjakoodi kahdesti.

2. Syota kayttajan ID numero valilla: 000 - 999

3. Jos paneelin vasen LED on punainen, kayttdjanumero on jo kaytdssa. Tyhjenna
kayttdjanumero painamalla . Paneeli "piippaa” vahvistukseksi ja vasen LED vaihtuu
vihrezksi. * *

Sy6ta uusi etdlukukortti kayttajalle.

Palaa ohjelmointitilaan painamalla #.

Ohjelmoidaksesi seuraavan kayttajan etalukukortin, toista kohdat alkaen kohdasta 2.

Poistu ohjelmointilasta painamalla # uudestaan.
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C. Etalukukortti ja koodi

1. Siirry ohjelmointitilaan syottAmalla padkayttajakoodi kahdesti.

2. Syota kayttajan ID numero valilla: 000 - 999

3. Jos paneelin vasen LED on punainen, kayttdjanumero on jo kaytéssa. Tyhjenna
kayttdjanumero painamalla . Paneeli "piippaa” vahvistukseksi ja vasen LED vaihtuu
vihrezksi. * %

Sy6ta uusi etdlukukortti kayttajalle.

Sy6ta uusi (2 — 6) 4-numeroinen kayttajakoodi.

Ohjelmoidaksesi seuraavan kayttdjén, toista kohdat alkaen kohdasta 2.

Poistu ohjeImointilasta painamalla #.
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Ulostulo #1 ja #2 ajan ohjelmointi (oletus 1 sekunti):

1. Siirry ohjelmointitilaan.

2. Ulostulo 1: paina ¥ 1, valitse aika valiltd 01 — 99 (esim. 5 sekuntia paina 05) tai
3. Ulostulo 2: paina % 5, valitse aika valilta 01 — 99 (esim. 5 sekuntia paina 05).

4. Poistu ohjelmointitilasta painamalla #.

Yksityiskohtaiset ohjeet 16ydat laajemmasta kayttdohjeesta. Teknista tukea saat
soittamalla: FSM Oy 0600 550 744 g FSMMUP




Enforcer SK-2323 pikaohjelmointiohje

Ulostulo #2 ohjelmointi:
Kaikki Ulostulo #2 kayttgjat voidaan ohjelmoida kayttdmaan vain koodia tai etalukukorttia
(erikseen).

A. Ulostulo #2 kayttajakoodin ohjelmointi

Siirry ohjelmointitilaan syéttamalla paakayttajakoodi kahdesti.

Paina 9 ja 4.

Syo6ta kayttajan ID numero valilla: 00 - 99

Jos paneelin vasen LED on punainen, kayttajanumero on jo kaytdssa. Tyhjenna
kayttajanumero painamalla % % . Paneeli "piippaa” vahvistukseksi ja vasen LED vaihtuu
vihreaksi.

Syo6ta uusi (2 — 6) 4-numeroinen kayttajakoodi.

Ohjelmoidaksesi seuraavan kayttdjan, toista kohdat alkaen kohdasta 3

Palaa ohjelmointitilaan painamalla #.

Poistu ohjelmointilasta painamalla # uudestaan.
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B. Ulostulo #2 kaytt6 vain etalukukortilla

1. Siirry ohjelmointitilaan syéttamalla paakayttajakoodi kahdesti.

2. Paina* ja4.

3. Syota kayttgjan ID numero valilla&: 00 - 99

4. Jos paneelin vasen LED on punainen, kayttdjanumero on jo kaytéssa. Tyhjenna
kayttdjanumero painamalla ek Paneeli "piippaa” vahvistukseksi ja vasen LED vaihtuu
vihreaksi.
Sy6ta uusi etdlukukortti kayttajalle.
Ohjelmoidaksesi seuraavan kéayttajan etalukukortin, toista kohdat alkaen kohdasta 3.
Palaa ohjelmointitilaan painamalla #.

Poistu ohjelmointilasta painamalla # uudestaan.

© NoO;

Kaikkien kayttgjien poisto:

1. Siirry ohjelmointitilaan syéttamalla paakayttajakoodi kahdesti. (Oletuskoodi on 1234)
2. Paina® jasss.

HUOMIQO! Taman koodin sy6ttdminen poistaa kaikki kayttajat. Paakayttajan koodi ja muut
ohjelmoinnit sailyvat ennallaan. Tehdasasetusten palauttaminen poistaa kaikki tiedot.

Tehdasasetusten palauttaminen:

1. Siirry ohjelmointitilaan syéttamalla paakayttajakoodi kahdesti. (Oletuskoodi on 1234)

2. Paina% ja8909.

HUOMIQ! Taman koodin syéttdminen palauttaa kaikki jo tehdyt ohjelmoinnit tehdasasetuksiin,
joten kaikki tiedot taytyy syottéda uudelleen.

Yksityiskohtaiset ohjeet 16ydat laajemmasta kayttdohjeesta. Teknisté tukea saat
soittamalla: FSM Oy 0600 550 744 C FSM....




